Speluitleg

Doelgroep: groep 4 t/m 7 (8RT) — 2de t/m 6de leerjaar (Belgi€).
Uitgave: spelvorm + 48 dubbelzijdige kaarten per spel.

Doel: Doe de hussel is een zelfcorrigerend spel dat op een
leuke manier het herkennen van een juiste zinsvolgorde traint.
Inhoud: 96 zinnen per spel (totaal 24, 18, 14, 12 verhaaltjes).

DOE DE HUSSEL is ideaal voor korte momenten tussen-
door, de weektaak of het zelfstandig werken. Het spel kan
individueel worden gespeeld, maar ook in tweetallen of
kleine groepjes. Ook geschikt voor klassikale bespreking.

DOE DE HUSSEL oefent het herkennen van een goede zins-
volgorde binnen een verhaal. Uit een vier- zes,- of achttal
kaarten dient de leerling de goede volgorde van zinnen af
te leiden. In reguliere begrijpend leesmethodes en toetsen
zien we deze husseloefeningen ook terugkomen.

Een spel bestaat uit 48 kaarten met op elke voorkant van
een kaart 2 zinnen voor 2 verschillende verhaaltjes (geken-
merkt door kleur) en op de achterkanten de te verzamelen
letters voor het oplossingswoord.
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Voor groep 4 (2de leerjaar) zijn het 12 series van 4 kaarten,
wat neerkomt op 24 verhaaltjes.

Voor groep 5 (3de leerjaar) zijn het 3 series van 4 kaarten en
6 series van 6 kaarten, dus 18 verhaaltjes.

Voor groep 6 (4de leerjaar) zijn het 4 series van 6 kaarten en
3 series van 8 kaarten, kortom 14 verhaaltjes.

Voor groep 7 (5de leerjaar) zijn het 6 series van 8 kaarten,
dus 12 verhaaltjes.

Elke serie ‘x aantal kaarten'’ is een spelletje op zich!

Het spel gaat als volgt:
+ Schud de kaarten met dezelfde kleur zinnen
(ook aangegeven met een nummer)
+ Lees de zinnen op de kaartjes aandachtig en zorgvuldig
+ Hussel de zinnen tot een logisch verhaal
+ Leg de kaartjes van links naar rechts voor je neer
+ Keer nu de kaarten om voor het oplossingswoord...
+ Goed gedaan!? Speel ook het tweede verhaal op de kaartjes!

www.schoolsupport.nl/doe de hussel
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DOE DE HUSSEL is gemaakt voor de groepen 4t/m 7
(8RT) — 2de t/m 6de leerjaar (Belgié).

Elke spe(e)lset bevat 96 zinnen waarmee leerlingen D Eégi E . ﬁﬁn Eﬁﬂ‘ o ‘EB‘D Eég‘ R . @ Eéﬂ‘ R .
zowel begrijpend lezen als de woordenschat oefenen E&
van de betreffende groep.

Elk goed gevormd verhaaltje laat op de achterkant

een oplossingswoord zien! o A}E@t a glﬁx a A%é; @ g@%l
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Gelukkig, geen hoofdluis!
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DOE DE HUSSEL speelt de leerling alleen of samen L o 4,§ | ¢
op het niveau van het betreffende leerjaar. Het spelen E (L) ’ f’ o g b (1) g : (S )

van 1 serie duurt hooguit enkele minuten. De leerling
werkt dan actief en gericht aan zinsbegrip, woordbe-  De spellen zijn ook perfect geschikt voor remediéring.

grip, verwijswoorden en signaalwoorden. De kinderen ~ Het is aan de leerkracht, IB-er of RT-er om de spellen geheel of
kunnen individueel of in kleine groepjes werken.  gedeeltelijk te laten spelen. Elk kind kan op ‘maat worden bediend"’
Doordat een doosje meerdere series bevat, kunt u
de series over (groepjes) kinderen verdelen en laten
rouleren.
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